Lietot tikai galéjas nepieciesamibas gadijuma!

GamelLV

walkthrough

(latviski “Caureja”?)



Iesakuma vienmeér iestajas neliels apjukums, tas ir dabiski. Tiesi tapéc ir vélams
ar kadu aprunaties, apjautaties vai Sis kads nevar palidzét. Masu varoni liktenis ar
sarunu biedriern nav lutingjis:

piedzéries

| vienaldzga

Pag, Pardevéja saka, ka vinai nav skaidrs, kads suns izskatas. Laime, ka
galvenajam varonim lidzi ir pakerta Dzera fotografija. Viss, ko
izdodas noskaidrot, ir fakts, ka vietéjie suni pazud belasu
fabrikas virzienad un jaintereséjas par to ir pie bara “Simtins”.
Rupeklis savukart uz jautajumu par belasu fabriku atbild ar
sev raksturigu ignumu. Hmm, varbit jaiet atpakal pasudzéties
Pardevéjai? Pardevéja galveno varoni informé par to, ka Vasja
varétu So to zinat par peripetijam, kas saistitas ar “Simtinu”
un belasu fabriku, jo esot grasijies tur iet stradat.

Tiem kas nevar atrast glaziti.

Ak, Vasja, Vasja, Vasja, nebltu tu tik loti piedzéries, varétu tu mums daudz ko
pastastit! Pat glazite nespé&j vairs Vasju pamodinat, toties
ta sp&j Vasjam likt pa miegam apvelties uz otriem saniem,
ka rezultata vipam no kabatas izkrit “svariga informacija”.
Si te “svarigéd informacija” liek Rupeklim pavirzities un
sniedz galvenajam varonim iesp&ju izpétit bara “Simtins”
iekstelpas.

Kur meklét pudeli? Bara!



Bara ieksiené alna ta patl veca, pardzéries subjekts un necieSama smirdona. Nu,

s kas viniem visiem kals, ka tik traki jadzer? Varbut
véss udens spés 5o barmenim lidzigo subjektu
pamodinat? Stikla pudele kalpo par lielisku
transporta lidzekli, lai nogadatu véso udeni no
pisuaram lidzigas izlietnes lidz barmenim lidziga
subjekta galvai. Pamodies un pagirains barmenis izradas tikpat nederigs ka aizmidzis
barmenis, patiesiba ir vél laundk, budams aizmidzis, vins vismaz necentds “noslaukt”
cigaretes.

Pardevéja atsakas saprast, ka cigaretes galvenajam varonim ir nepiecieSamas
célu mérku IistenoSanai. Galvenais varonis savukart atsakas saprast, ka-
Pardevéjai ir bail no pelém. Protams, galvenais varonis nav nekads paranoikis,
bet skiet, ka tiesi viena tada baidisanai piemérota pele uz vinu skatas no atkritumu

konteinera. il
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Peles nokersanas formula.

Paris asas kustibas ar peli gar Pardev&jas degunu, un cigaretes ir roka.

Uzpipéjis Barmenis klust runigaks. Tad beidzot!
Izradas, ka tomér kads zina,
. kur atrodas sasodita fabrika.

Dodoties uz tramvaju, pa celam
VEélreiz parbaudam, ko mums
iesaka alus izpétes institlts. Nja,
ko gan vél citu tads instituts var
|ete|kt'~> Ne jau nu dzert zalo t&ju.

“Ilgais” cel$ uz tramvaju...




Péc saspringta brauciena ar tramvaju (par zaki, protams), Galvenais varonis
beidzot nondk pie izdaudzinatds “Belasu fabrikas”. Ieeju fabrikas teritorija uzrauga
sargs.

Bezceriga situacija un izmisums liek Galvenajam varonirm izpétit miskastes
saturu. Vins atkal tiek pie pudeles, no kuras tik izmisigi bija centies

atbrivoties.

Pudeles piepildisana neprasa ipasu intelektualo piepili, toties alus kausa
pamanisana prasa labu redzi. |

Nedaudz kanalizacijas Udena alus kausa, un sargs tiek nositits visu
| atlikuso vakaru pavadit mazmajina. Cels uz fabrikas teritoriju ir vala, bet
cel$ uz fabrikas iekstelpam vél ir jaatrod.

Fabrikas &kas arpusé lieti noder turpat atrastais spainis, uz kura pakapjoties ir
iesp&jams tikt ieksa pa logu, jo Galvenais varonis tacu nav nekads Dzekijs Cans. Un
labi, ka ta - ja vins butu Dzekijs Cans, tad Si spéle nebutu kvests.

Virtuves telpa galvenais varonis var papildinat savu artifaktu kolekciju. Skapiti
virs plits starp daudziem sSkietami nenoderigiem priekSmetiemn atrodas séra gabalins,
savukart uz metala skapisiem atrodas skabes kolba.

Kur talak varétu meklét informaciju par Dzera likteni? Celu uz telpu, kas izskatas
daudz maz interesanta, aizskérso divi aprobezZoti banditi. Viens tads bandits varétu
meéroties spékiem ar trim Galvenajiem varoniem. Hmm, varbut divi tadi banditi varétu
méroties spékiem sava starpa? Védera gazes spé&j momenta saraitat savstarpéjas
attiecibas:

SR

Formula!

BRIDINAJIUMS! Neméginiet %o reakciju atkartot majas apstaklos!
(He, he, kur gan jus varétu dabut zalu skabi?)



Divi tadi briesmigi tévaini un vél apsargad aizslégtas durvis. Acimredzot Siem
banditiem pat pasu prieksnieciba neuzticas. Varétu méginat durvis sabojat ar skabes
palidzibu, jo izskatas, ka 31 skabe ir lidziga tai, kas filma “Svesais”. Tatad, tukso skabes
kolbu vienmér ir iespéjams atkal piepildit pie “virtuves” galda:

-
M+l 2
| = Skabes, kas paredzétas

Uhh, un ka tad ta? lietodanai datorspélés,
tiek iekrasotas zala

’ - krasa, lidzigi ka
2& |‘|‘ Z = 7 benzins.

Otrais piegajiens nav tik
~ nesekmigs.
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Ir lietas, kas nekad
nebeidzas...

Aizslégtas durvis ir ikviena sevi
cienosa piedzivojumu spélu varona
augstakais izaicinajums. Konkréti
Sis durvis nav nekads iznémums, to
aizslégtais stavoklis vienkarsi
tracina Galveno varoni un vins ir
nolémis rikoties. Durvim bus but
plasi atvértam va)a!

" Nu tas jau ir par traku,
W liekas, ka visa pilséta ir
| pardzérusi jégu. Pretigais
‘ udens no ielas liek art Sim
‘““ll subjektarn atgriezties pie
i ||||| sajégas. Dzera fotografija
| - - i " palidz noskaidrot, ka vina
liktenis nav tik tragisks ka
dazam labam citam vina
sugas bralim. Bandita
jocing paintereséties par
Belasu mafijas bosu pie
Resna, izradas, ir daudz
nopietnaks, neka varé&ja
iedomaties...

Persona krésla pa labi
ari atbalsta Gaismas
pils buvniecibu!




Katrs piedzivojurmu spélu varonis agrak vai vélak tiek nokerts. Jautdjums ir
vienigi, kad un ka tas notiek. Parasti vinus iesloga cietuma kameras, pakar kaut kur aiz
kajam vai vienkarsi atstaj aci pret aci ar kadu visnotal nedraudzigu aizvésturisku
démonu. Diemzé&l musu varonim tik loti neveicas - vins atrodas vina pagraba un vina
uzdevums ir pavisam vienkarss - jaatbrivojas no strikiem, kas vinu notur pie krésla.

S Sini  situdcijd  noteikti
B palidzétu kaut kas ass.
% Piernéram, pret galda
malu sasista pudele
varétu bis tiesi tas, kas
§ vajadzigs, lai atbrivotos.
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Nu ko, izbaudam brivibu, un,
ja vina dzersana mums jau ir
noriebusies vidusskolas laika,
dodamies noskaidrot, kas ta
par vietu, kur esam atvesti!
Ja ta nav, tad dzeram no vina
akas, kamér vairs negribas.

Skurnji, bet iedzéris
Galvenais varonis, izradas, ir tads pats ka visi paréjie spéles
varoni. S——— -~

Nakarma istaba ir gandriz vai dargumu kratuve,
keram un grabjam ko varam dablt 2zagi, amuru...
BET STOP! Kas ta par skanu no kastes? Dzeris? J3,
tas tik tieSam ir vips! Nu ko, tad jau tikai péc
iespéjas atrak censamies pazust no Sis divainas
vietas. Tikai vispirms savacam Amuru, Zagi un Ellas
pudeli un dodamies augsa pa pakapieniem.

Arpusé atrodas smuks piemajas darzins, bet nav
laika sédét uz solipa un priecaties, jacensas péc
iespéjas atrak pazust, pirms kads ir pamanijis ka
esam atbrivojusies... bet vartini, k& par nelaimi, ir
aizslégti. Vajadzétu kaut ko, ar ko tos varétu atlauzt.
Panemam no rozu dobes lapstu un censamies ar to
atlauzt. Neizdodas...
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Nozagéjam lapstai galu ar zagi un méginam vélreiz. Atkal neizdodas. Panemam
amuru un dauzam lapstas galu, lidz tas klost smails. M&ginam
tagad - aha, vartini drusku paveras, bet joprojam nevararn tikt
tiem cauri.

Tas jau sak klut kaitinosi, bet tikai mieru! Galvenais
varonis nav nekads pesimists (nu,
varbit tikai tad, kad piedzeras), kurs
sim bridi saktu apcerét, vai ar aso
lapstu nevajadzétu sev griezt vénas vai
darit tamlidzigas mulkibas! Ieellojam
vartinus ar atrasto ellas pudeli un
dodamies prom, pirms tam vél
noklausoties  sarunu, kas mums
paskaidro Dzera divaino likteni.

Priezu meza ejam tik pa labi, lidz aizejam lidz jirmalai.

Skatamies finala filminu.
Beigas.
Paldies par spélésanu, cerams, ka bija interesanti un Jums patika. Mazliet vairak par

spéli var atrast Indago konkursa majas lapa (http://www.indago.lv), tur ari varat atstat
kadu uzmundrinosu atsauksmi! :)

Ja ir kadi jautajumi, priekslikumi rakstiet uz janis.kovalevskis@gmail.com
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